
MGM-Wettbewerb - VERFAHRENSREGELN 

 

Artikel 1 Bedingungen für den Wettbewerb 

Diese Regeln legen die Bedingungen für das von Proximus AG, einer Aktiengesellschaft, die unter 

dem Markennamen Scarlet tätig ist, im Folgenden "Proximus" genannt, veranstaltete Gewinnspiel fest. 

Es wird davon ausgegangen, dass die Teilnehmer mit dem Inhalt der vorliegenden Regeln vertraut 

sind. Die Teilnahme an diesem Wettbewerb setzt die uneingeschränkte Annahme dieser Regeln durch 

die Teilnehmer voraus. Diesbezügliche Anfechtungen werden nicht akzeptiert. Die Regeln sind unter 

scarlet.be/myscarlet-wettbewerb zu finden. 

Artikel 2 Ablauf der Wettbewerb und Preisvergabe 

Während des Zeitraums vom 30/06. bis 31/07/2026 einschließlich können die Teilnehmer über die 

App MyScarlet am Wettbewerb teilnehmen und eines der 6 OnePlus Nord 4 Smartphones gewinnen: 

1.Wettbewerb 

Der MyScarlet-Wettbewerb läuft vom 30/06/2026 bis einschließlich 31/07/2026 und wiederholt 
sich in mehreren Zeiträumen. Ziel des Spiels ist es, eine Reihe von Fragen richtig zu beantworten und 
so nah wie möglich an die Nebenfrage heranzukommen. 

A.. Prinzip des Wettbewerbs 

Die Teilnahme am Wettbewerb erfolgt im Rahmen des Sponsoring-Programms. 

Um gültig am Wettbewerb teilzunehmen, muss der Teilnehmer: 

• eine oder mehrere Personen über das MGM-Programm (das „Sponsoring“) während der 
Wettbewerbsperiode einladen; 

• das Teilnahmeformular ausfüllen und die Fragen sowie die Zusatzfrage korrekt beantworten. 

B.. Bedingungen für die Gültigkeit der Patenschaft 

Ein Sponsoring wird für den Wettbewerb nur berücksichtigt, wenn es alle folgenden Bedingungen 
erfüllt: 

• Das Sponsoring wird während des Wettbewerbszeitraums initiiert; 
• Die eingeladene Person (der „Schützling“) bestellt tatsächlich ein Scarlet-Produkt über das 

MGM-Programm während desselben Zeitraums; 
• Das Sponsoring entspricht den Bedingungen des MGM-Programms. 

Sponsoring, das vor Beginn oder nach Ende des Wettbewerbszeitraums durchgeführt wird, wird für 
diesen Wettbewerb nicht berücksichtigt. 

C.. Teilnahme am Wettbewerb 

Jeder Teilnehmer hat nur eine Teilnahme am Wettbewerb.  

Die Teilnahme ist nur gültig, wenn mindestens eine Empfehlung alle im vorliegenden Artikel 
vorgesehenen Bedingungen erfüllt. 

D.. Ermittlung der Gewinner 



Am Ende des Wettbewerbs werden die 6 Teilnehmer: 

• die mindestens eine gültige Patenschaft gemäß diesem Artikel durchgeführt haben; 
• ihre Teilnahme ordnungsgemäß abgeschlossen haben; 
• und die richtigen Antworten auf die Fragen gegeben haben, 

und deren Antwort auf die Zusatzfrage am nächsten liegt, als Gewinner bestimmt. 

Bei Gleichstand werden die Teilnehmer, die ihre Teilnahme zuerst eingereicht haben, vorrangig 
berücksichtigt. 

Artikel 3 Teilnahmebedingungen 

Das Mindestalter für die Teilnahme ist auf 18 Jahre festgelegt. Die Teilnehmer müssen ihren 

Wohnsitz in Belgien haben. 

Ebenso kann Proximus jederzeit eine Person vom Wettbewerb ausschließen, wenn sie eine oder 

mehrere Bedingungen dieser Regeln nicht erfüllt oder wenn ein Missbrauch (z. B. Teilnahme über ein 

Skript usw.), Betrug oder eine böswillige Teilnahme vorliegt. 

Der Wettbewerb ist offen für alle, außer: 

• Alle Personen, die an der Organisation des Wettbewerbs beteiligt sind. 

• Familienmitglieder und Verwandte bis zum dritten Grad der vorgenannten ausgeschlossenen 

Personen. 

Artikel 4 Identifizierung 

Die Identität des Teilnehmers wird anhand der Daten festgestellt, die der Teilnehmer beim Ausfüllen 

des Formulars. 

Proximus kann nicht dafür verantwortlich gemacht werden, wenn die Identifizierung eines 

Teilnehmers aufgrund falscher oder unvollständiger Angaben des Teilnehmers unmöglich ist. 

Die Verwendung von falschen Daten führt zum Ausschluss des Teilnehmers. 

 

Artikel 5 Haftung 

Proximus ist nicht verantwortlich für mögliche Schäden, Körperverletzungen, Unfälle oder Todesfälle, 

die sich aus dem Erhalt eines der Preise und/oder der Teilnahme an einem der Wettbewerbe ergeben 

können. 

Proximus kann unter keinen Umständen für direkte, indirekte, materielle, immaterielle oder 

körperliche Schäden verantwortlich gemacht werden, die sich aus der Verwendung des Preises 

ergeben können. In solchen Fällen muss sich der Gewinner an den Hersteller des Preises wenden. 

Wenn der Preis eine Eintrittskarte für ein Konzert, einen Film, eine Veranstaltung oder einen 

Vergnügungspark enthält, hat der Gewinner im Falle einer Stornierung keinen Anspruch auf 

irgendeine Form der Entschädigung. 

Proximus ist nicht verantwortlich für eventuelle Versäumnisse der Post und/oder der Lieferfirmen 

(Verspätung, Beschädigung, Streik, Verlust oder anderes) während des möglichen Versands der 

Preise. 

Proximus kann nicht dafür verantwortlich gemacht werden, wenn das Gewinnspiel aufgrund von 

höherer Gewalt oder von Umständen, die außerhalb der Kontrolle von Proximus liegen, geändert, 

ausgesetzt oder annulliert werden muss. 



Proximus kann auch nicht für technische Probleme jeglicher Art oder Kommunikationsprobleme 

verantwortlich gemacht werden. 

Im Falle eines internetbasierten Preisausschreibens setzt die Teilnahme voraus, dass die besonderen 

Merkmale des Internets akzeptiert werden, insbesondere in Bezug auf die technischen Möglichkeiten 

und die Reaktionszeit bei der Konsultation, der Befragung, der Informationsübermittlung, das Risiko 

von Unterbrechungen und insbesondere die Risiken, die mit jeder Verbindung/Übertragung über das 

Internet verbunden sind, das Fehlen eines Schutzes bestimmter Daten vor möglichem Diebstahl und 

das Risiko einer Kontaminierung durch möglicherweise im Internet zirkulierende Viren. Gegen diese 

Beschränkungen kann bei Proximus keine Beschwerde eingereicht werden. 

 

Article 6 Schutz der Privatsphäre 

Die personenbezogenen Daten, die die Teilnehmer Proximus mitteilen, werden in den Datenbanken 

von Proximus (Bd du Roi Albert II, 27, in 1030 Brüssel) gespeichert. Sie werden im Rahmen des 

Wettbewerbs und, mit Zustimmung des Teilnehmers, im Rahmen von Informations- oder 

Werbekampagnen in Bezug auf die Produkte und Dienstleistungen der Proximus-Gruppe verwendet. 

Die Daten werden in Übereinstimmung mit der Datenschutzrichtlinie von Scarlet verarbeitet, die 

darüber informiert, wie die Teilnehmer ihre Privatsphäre-Einstellungen anpassen können. 

 

Article 7 Monitoring, Complaints, and Procedures 

Proximus überwacht den korrekten Ablauf der Wettbewerb. 

Unter keinen Umständen werden schriftliche oder mündliche Informationen erteilt. 

Etwaige Beschwerden im Zusammenhang mit diesem Gewinnspiel müssen spätestens 30 

Kalendertage nach Beendigung des Gewinnspiels schriftlich an folgende Adresse gesandt werden: 

Proximus, Boulevard du Roi Albert II, 27, 1030 Brüssel. 

Im Falle von Streitigkeiten sind die Gerichte in Brüssel zuständig. Dieses Gewinnspiel unterliegt dem 

belgischen Recht. 
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